Android系统开机动画修改

刚刚拿到开发板，就迫不及待的烧了个android系统，开机显示的 ANDROID 文字；太难看了，所以想加一个自己的图片。费话不多说，直接进入主题：
一：开机动画
制作当前屏幕像素的图片(以4.3寸屏幕为例，480*272)

[image: image1.jpg]< Adabe Photorshan 5.3 ot o
THE SERE BR0 BEO RS BED S%w NEY §0w HEH

"EC}F ® | Bl FHnSs e [FEH wEl @ W
[
S frEEL W
wee:[e2 =7 Bl
EZN I | TS
L | BIEH0)
meerf [@m
SRR pe.012 [emms =
memam: [ReEme o] e o]
wmso: e 5]

) i

Device Central(E)... |

2PN

ECRE AR IRV




[image: image2.jpg]0.
HIFO)..
PKE)..
TR,
AFAERAD.
RTFHD)

Device Cerra,
2i0)
xiS®

RAFIE bide..
4

E5N





使用PS制作一张480*272的图片，保存时选“保存为 Web 所用格式”，然后在弹开的窗口上，“预设”项选择“PNG-24”，保存为startlogo.Png
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将图片转换为raw格式

将startlogo.Png通过共享方式复制到ubuntu中，使用linux下的ImageMagick自带的convert命令，进行raw格式转换，命令为： 

 convert -depth 8 startlogo.png rgb:startlogo.raw
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©®6 root@ubuntu: ~/Pictures

File Edit View Search Terminal Help
root@ubuntu:~/Pictures# convert -depth 8 startlogo.png rgb:startlogo.Raw
root@ubuntu:~/Pictures# ls

initlogo.rle rgh2565 startlogo.png
root@ubuntu:~/Pictures# [|

startlogo.raw startlogo.Raw




注：如果当前系统没有安装，可以执行下面的命令安装：

  sudo apt-get install imagemagick

3. 将raw格式转化为rle文件

需要用到android编译后的rgb2565工具，在成功编译完后会生成android源码所在目录/out/host/linux-x86/bin目录，rgb2565工具就在这个目录下，将rgb2565复制到图片所在目录下，在当前目录下执行转换命令如下：

./rgb2565 -rle < startlogo.raw > initlogo.rle

[image: image5.jpg]root@ubuntu:~/Pictures# ./rgh2565 -rle < startlogo.raw > initlogo.rle

130560 pixels
root@ubuntu:~/Pictures# s
initlogo.rle rgh2565 startlogo.png startlogo.raw startlogo.Raw

root@ubuntu:~/Pictures# J|




到目前为止，启动需要显示的图像已经做好了，就是initlogo.rle。把initlogo.Rle放到到文件系统的根目录下，启动就可以看到启动界面了，

在system/core/init/init.c [load_565rle_image] --> logo.c中 ，显示完毕initlogo.rle之后作了 unlink 操作。会将initlogo.rle删除，下次启动时读取不到该文件。可以通过注释掉logo.c的load_565rle_image（）中的unlink（fn）语句来规避该问题。 
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if (data == MAP_FAILED)
goto fail close file;

if (fb_open(sfb))
goto fail unmap_data;

max = fb_width(&fb) * fb_height(&fb);
ptr = data;
count = s.st_size;

bits = fb.bits;
while (count >'3) {
unsigned n = ptr(o];
if (n > max)
break;
android_memset16(bits, ptr(1], n << 1);
bits += n;
max
ptr +=
count

}

nunmap(data, s.st_size);
fb_update(sfb);
b_close(&fb);
close(fd);

unlink(fn);
return 0;
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重新编译系统，把initlogo.rle放到系统根目录下就可以了。

下图是效果图
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