在AVRStudio中建AVRGcc工程

张家红 (MSN:jiahzhang@hotmail.com Technical Sales Engineer)

说明:AVRStudio4.12版本内嵌了WinAVR(AVRGCC)接口,因此可以在AVRStudio中直接创建AVRGcc工程。

你需要安装的软件

1：AVRStudio4.12 

2：WinAVR-20050214-install(已经有了06新版本)

可以到Ouravr.com下载

第一步: Project->New Project 提示下面对话框,在Project Type中选择AVR GCC,在Project Name中填写自己要建立的工程名字,在Location中选择项目所在的目录,如果不清楚,请点击Help阅读帮助文件。

点击Next,进入下一步。
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  第二步:选型调试平台和芯片型号。
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第二步:选择调试平台和芯片型号

Debug Platform:选择调试平台,请根据仔细所用的调试工具做选择,本文选择AVR Simulator,其中JTAGICE和 JTAGMKII是是比较常见的开发工具,而ICE40和ICE50由于价格昂贵,所以国内很少有人使用。     点击Finish,工程创建结束。
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第三步:编写代码
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第四步:为AVRGCC设置,编译并产生MakeFile文件

Project(Configuration Option

在Device选项里面选择你使用的芯片,Frequency选型里面填写OSC的频率(为Delay函数提供基准),Optimization选型里面选择优化的级别,如详细了解请点击帮助。如果用WinAVR，需要用Mfile来配置MAKEFILE文件，而AVRStudio用这一个对话框来生成MakeFile文件。

第五步：编译并调试。

        略，请见Debug菜单。

说明(英语部分见Help Known issue)

Selected part name is not consistent between AVR Studio and the avr-gcc plug-in。 To debug a device on a specified platform, the device to debug must be specified in "Debug->Select Platform and Device"。

To build a project for a device, the device must be selected in the "General" property page。

 These two settings are currently two separate settings。

我的理解: Debug->select platform and device是给AVRStudio设置,用来供调试用

Project->Configuration option->General/Device是给AVRGCC设置,用来供编译用。

Problems building a moved project

The build process generates dependencies for all targets in the makefile。 

These are removed by issuing a clean command。

So, if you have trouble building your project after moving it, try to do a 'clean' before building the project。

编译的时候会产生一些临时文件,比如HEX ELF LSS MAP等文件,如果执行Clean Current Configuration (F12),产生的临时文件会被删除。

因此建议你在编译之前先做一次Clean。
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