
试用 SlickEdit 开发 RTT   

2011-08-28 20:46:38|  分类： 编程开发 |字号 订阅 

关注 RTT 有一段时间了，其开发方法让我用起来很不爽 感觉像回到了 DOS 时代 ，所以 Radio 板到手有一段时间了也

没有怎么动过。 

准备： 

 SlickEdit16.0.2 

 MDK4.21 

 《使用 SlickEdit 编写、编译 ARM/KeilC 代码》 

 SVN 上最新的 STM32Radio 软件库 

 Radio 板一块（居然没有版本号？！） 

 JLink 一台 

过程： 

 将 STM32Radio 复制出来，去掉 SVN 相关的内容。选定 0_led_simple 作为测试平台。 

 新建一环境变量 MDKARM=C:\KEIL\ARM\BIN40 

 

  

 参考《使用 SlickEdit 编写、编译 ARM/KeilC 代码》和 project.uv2 新建一个 SlickEdit 工程。 

http://amwox.blog.163.com/blog/#m=0&t=1&c=fks_084064081081082071087094084095087080084065080095086074


 

  

为以后使用方便建立一个新的工程类型：Keil for Arm 

 

  



 

   

 

  



 

 

  



 

  



 

  



 

  



 

  

  

 Build 和 Rebuild 不变 

  



 

  

  

 基本设定完毕。 

根据 Project.uv2 添加相应的文件 



 

  

  

这次添加进来的文件组织结构不理想，改为目录显示方式 



 

  

最终效果  



 

  

 在工程目录下添加编译所需的文件 Scatter 和 via 

 

  

via 中的文件指定了编译、链接行为，Scatter 中的文件指定了链接空间分配规则，可以在 KEIL 的编译输出文件夹中可以找到

类似的文件 

via 文件中选项可以参考 KEIL 中编译信息，每个文件都有对应的信息，不知道的可以直接 Copy 相关的内容。 



 

  

  

好了现在可尝试编译 

 出现了错误： 

 

  

这是没有指定包含的路径，可以在 via 文件中用 -I 选项指定，也可以配置文件中指定。



 

  

 继续编译，还是出现错误

 

  



这是在加入文件是加多了与当前配置无关的文件造成的。再次编译...OK!

 

  

  

现在面临一个问题是如何把生成的 HEX 文件下载 RADIO 板  

 从 KEIL 的帮助文件中找到这样的内容 

 

 在工程属性中再加多一项 



 

  

在 KEIL 中新建一个空的工程，不包含任何文件，指定 CPU，调试器（JLINK），配置与下载相关的选项 ，并指定输出的文

件名与生成的 HEX 文件名相同“0_led_simple_Debug“（编译生成的 AXF、HEX 都是相同的文件名）



 

  

这样在执行 Execute 时可以将程序写入目标板？？？试试吧... 成功写入，RADIO 板上的灯在闪了  

不知道同样的方法也可以进行调试？再试  



 

  

  

成功启动 KEIL 进入调试模式，并定位在相应源代码中，不是汇编文件！激动啊  

打开相应的文件，设置断点，全速执行，单步执行，全通过！ 

试用完毕！ 
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