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一、开发环境的安装

· 安装 cygwin：直接执行开发包中cygwin目录下的“setup.exe” 安装。
在安装前，请将以前安装的cygwin先删掉。安装时，几个重要的选项请参考如下，
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安装时，记的要选全部安装，省得漏东漏西的麻烦！
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· 安装 gnu arm tool chain
有一个已经编译好的 gnu tool chain 档案usr_local_0930.rar, 解开来之后，会是一个 local 的目录，内含许多目录，请至你的 cygwin 安装目录下，将 <cygwin>/usr/local rename 成另一个名字以便保存，然后将我们提供的 tool chain 直接 copy 过来取代即可。这时打开 cygwin 窗口，输入 arm-elf-gcc  --version 看看版本是否为 3.4.5 以及是否可以正常叫用这个程序。

二、编译程序
1) 打开 cygwin command 窗口，进到eCosDemo下可看到有三个目录，一个档案。
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这时请进去demo _build 的目录下，有一个 makefile，这个 makefile 会编译所有在packages目录下的程序,需要注意的是我们的程序必须要按照该makefile文件中所指定的路径进行存放，否则会编译不过。如下图：
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另外在demo _build下的每个v2_0_28子目录下都有一个makefile，用来编译当前目录下的程序，在程序开发过程中使用会比较方便。

2）在执行 Make命令开始之前，必须先做一个 symbolic link，这是因为 eCos 只认特定的目录。假如我们的工作目录是在 D盘，我们就必须为 D盘建立一个链接，请键入如下指令， “ln –s /cygdrive/d /ecos-d”, 之后 “ls “ 看ecos-d是否已经顺利产生。
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2) 当我们执行 make 的时候，会先 make header, 这个动作会把所有需要用到的 header files 从 source repository 搬到 demo_install/include 的目录下。demo _install/include 这个目录下的所有内容参考 header files 的标准目录。接下来会编译 source code, 编好的 .o 会一个一个加入到
demo _install/lib 下的 library。加入那个 library 要看 makefile 的设定。
3) 当 header files & library 都产生好之后，进入到demo _build\services\mmi
\v2_0_28目录下，执行make tests命令，会在demo _install\tests\
services\mmi\v2_0_28\tests下生成一个8000_mmi文件，这就是我们需要下载到NAND中的程序。
三、下载程序
1、 运行FRM.exe，使样机进入到ISP模式，连USB后FRM工具上方会出现 [USB:1]的提示，表示可以下载了。目前要下载的内容分3个部分：

Boot code：已经编译好的程序；

binary：当前程序生成的文件；

Resource:资源文件
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2、在Basic页的option栏有提供3中下载方式：

a) Program all: 下载redboot 程序 + 资源文件以及程序；

b) Boot code: 下载redboot 程序

c) Resource+binary: 下载资源文件以及程序

3、Dram type下拉框选择当前所使用的DRAM厂家；

3、Boot选择框：选择redboot 程序的存放路径；

   Resource+binary选择框：选择资源文件以及程序的存放路径（目前程序和资源文件是通过FRM 的Advanced页合成一个文件来下载的，后面再详述）。

4、点击ISP开始下载，此时Log windows 窗口会出现下载的提示信息，进度条控制栏会显示下载进度，Log windows出现“Write resource is success.”提示后表示下载完成。

5、Advanced页提供了合成程序和资源文件的功能，如下图。
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· Version 栏填写当前程序的版本信息；

· Binary栏：选择程序的存放路径,一般情况下是放在demo_install\
tests\services\mmi\v2_0_28\tests\ 8000_mmi；

· Input 栏：选择资源文件的存放路径；

· Output 栏：选择要生成的文件路径及名称；

点击Wrap Image，就会在Output所选择的路径下生成所要的文件。该文件就是我们前面第3步中Resource+binary选择框所要选择的文件。

六、目录结构说明

1、系统整体的目录结构：
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Packages目录下存放所有的源程序；

Qa_build 目录下存放对ecos进行编译时所生成的文件，包括makefile文件；

Qa_install 目录下存放用于编译ecos应用程序的所有文件，包括lib和一些头文件。Ecos编译后的输出结果也存放在该目录下。

Qa_mlt 目录下存放ecos的内部布局文件，一般不会用到。

2、MMI层的目录结构：

我们经常使用到的MMI层程序存放在packages\services\mmi\v2_0_28\src目录下，如下图所示。如果有改动到这部分程序，需要进入到qa_build\services\mmi
\v2_0_28路径下，执行make命令进行编译。
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七、KEY的修改

目前程序是通过IO来扫key的，每个IO对应一个按键。按键扫描处理函数keyscan_irq_GPIO() @ packages\hal\arm\arm9\mmp\v2_0_28\src\ Gpio_p016.c。

函数timer0ISR_WDT()@ packages\hal\arm\arm9\mmp\v2_0_28\src\Wdt.c用来记录当前key按下的时间，以确定是否是长按键。

按键的处理过程如下：


从上图可以看出，如果要修改按键，可以在上述步骤中的某个阶段进行。下面具体介绍一下如何修改按键：

1、如果要调整某个按键在所有界面的操作，有以下2种修改方法：

   a) 修改gKBD_MappingKeyTblp[] 表（长按键为g_usLongkeyTbl[]）的定义；

   b) 修改MMI_KeyAction.h @packages\services\mmi\v2_0_28\include\mmi中的define值。

2、如果要调整某一个界面的按键操作，可以修改资源文件中的XML文件，当然也可以修改该界面的按键处理程序。

Example:

1)  Q：按下样机上的V+键，执行V-键的功能，在所有界面都是如此。

    A：1、调整数组gKBD_MappingKeyTblp[]中{MWKEY_UP}与{MWKEY_DOWN}的位置就可以了，当然，如果这两个键的长按键也有作用，则g_usLongkeyTbl[]中的{VK_UP}与{VK_DOWN}的位置也要跟着调整。

  调整前：

unsigned short gKBD_MappingKeyTbl[GP1_BUTTON_BIITS+GPIO_BUTTON_BIITS+1][1]
   __attribute__ ((aligned (4))) = { {0}, 

   {MWKEY_UP},

   {MWKEY_DOWN},

    ：};
调整后：

unsigned short gKBD_MappingKeyTbl[GP1_BUTTON_BIITS+GPIO_BUTTON_BIITS+1][1] 
__attribute__ ((aligned (4))) = { {0}, 

   {MWKEY_DOWN},
{MWKEY_UP},

    ：};
   B：修改MMI_KeyAction.h中MMI_MOVE_UP与MMI_MOVE_DOWN的定义；

修改前：#define MMI_MOVE_UP 0      #define MMI_MOVE_DOWN 1
修改后：#define MMI_MOVE_UP 1      #define MMI_MOVE_DOWN 0
用这种方法修改时要注意，Audio以及calendar界面有单独的定义，要同步修改。

2)  Q: 在拍照界面，使snap键与menu键有同样的功能。

A: 运行xml文件的管理工具McbXML.exe，选择[File][Load]菜单，选择dc.xml @resource\xml\DC文件，在dc.xml的KeyDef下有Key的各种定义值，找到snapKey，使其定义值与menuKey相同即可。
八、屏幕的修改

屏幕的初始化程序放在packages\hal\arm\arm9\mmp\v2_0_28\src目录下，如果要调试1块屏，可以在此目录下建立该屏幕初始化的.c档，同时在packages\hal\arm\
arm9\mmp\v2_0_28\ include下增加其.h档。

目前和屏幕相关的API都放在一个结构panel_device_st中，如下：

typedef struct panel_device_s {


UINT32
mCurrentPanel;


void    (*PanelInit)(UINT32 aPanel);


UINT32  (*GetPanelWidth)(void);


UINT32  (*GetPanelHeight)(void);


UINT32  (*GetPanelHOR_FBLK)(void);


UINT32  (*GetPanelHOR_BBLK)(void);


UINT32  (*GetPanelVER_FBLK)(void);


UINT32  (*GetPanelVER_BBLK)(void);


UINT32  (*GetPanelFreqDivFactor)(void);


UINT32  (*GetTransportFlag)(void);


UINT32  (*GetHOR_SYNCW)(void);


UINT32  (*GetVER_SYNCW)(void);


UINT32  (*GetDataSequence)(void);


UINT32  (*GetBrightMaxLevel)(void);


UINT32  (*GetBrightLevel)(void);


void    (*SetBrightLevel)(UINT32 aLev);


panel_cfg_interface_st *mCfgProtocol;


UINT32 mCurrentPwrLevel;


UINT32 mWorkFreq;

} panel_device_st;
因此当需要改变屏幕时，只要改变该结构的值就可以了。以AUO_A030DN01V0为例：

1、在packages\hal\arm\arm9\mmp\v2_0_28\src下增加panel_auo_A030DN01V0.c，在packages\hal\arm\arm9\mmp\v2_0_28\ include下增加panel_auo_A030DN01V0.h;

2、修改eCosQA\qa_build\hal\arm\arm9\mmp\v2_0_28下的makefile文件，使刚才增加的文件能够被编译；

3、修改packages\hal\arm\arm9\mmp\v2_0_28\src\Lcdc_panel.c中对panel_device_st的初始化，使系统调用A030DN01V0.c的API函数；

4、编译下载。
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物理按键扫描





通过数组gKBD_MappingKeyTblp[]将物理按键转换为GUI能够识别的按键





通过资源文件目录下的xml文件将GUI按键转换为MMI层AP能够识别的按键





MMI层响应按键，进行处理





GUI能够识别的按键值


VK_UP, VK_DOWN,


VK_LEFT, VK_RIGHT ……








<KeyDef num="1">


		<state id="1">


			<upKey>


				0


			</upKey>


			<downKey>


				1


			</downKey>





switch (msg)


	{


		case MMI_MOVE_UP:


			:


	    case MMI_MOVE_DOWN:    


           :


    }








#define MMI_MOVE_UP 0


#define MMI_MOVE_DOWN 1








得到物理按键值0,1,2,……














