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语句，将中断

速、复位，退

 

发生变化，说
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#define USART_UDRE_vect (0x30) 
#define USART_TXC_vect (0x34) 
#define ADC_vect (0x38) 
#define EE_RDY_vect (0x3C) 
#define ANA_COMP_vect (0x40) 
#define TWI_vect (0x44) 
#define INT2_vect (0x48) 
#define TIMER0_COMP_vect (0x4C) 
#define SPM_RDY_vect (0x50) 
3、中断函数不能进行参数传递，所以中断函数的输入和输出参数全部为 void，即没有参数。 
4、中断函数不能被程序中的任何函数调用，只能是有中断发生时，系统自动调用中断函数。 
5、中断程序的编写就是这样了，但是作为一篇帖子，这些内容显得有些单薄。下面再来个例子吧：外部中断 INT0/INT1
的嵌套中断例子 
本例子实现外部中断 0 和外部中断 1 的嵌套，具体实现以下功能：程序开始，端口 PROTB 输出 0XFF，INT1 中断触发

后，PORTB 输出 0X0F，并一直在 INT1 中断程序中循环，在进入 INT1 中断后，打开全局中断，这样当 INT0 中断发

生后，便产生了在 INT1 中断中嵌套发生 INT0 中断。进入 INT0 中断后，PORTB 输出 0X00。 
程序文件如下： 
#include 
unsigned int counter; 
void delay_ms(unsigned int cnt) 
{ 
unsigned int i,j; 
for(i=0;i<CNT;I++)< font> 
{ 
For(j=0;j<2000;j++); 
} 
} 
Void main(void) 
{ 
PORTB=0XFF; 
DDRB=0XFF; 
MCUCR=0X0A; 
GICR=0XC0; 
SREG=0X80; 
While（1） 
{ 
} 
} 
#pragma vector = INT0_VECT 
_interrupt void int0(void) 
{ 
PORTB=0X00; 
Delay_ms(2000); 
} 
#pragma vector = INT1_VECT 
_interrupt void int1(void) 
{ 
SREG=0X80; 
PORTB=0X0F; 



For(counter=0;counter<6000;counter++) 
{ 
Delay_ms(2000); 
} 
} 
 
中断函数的介绍就是这些了，下一篇我们来学习一下如何对 AVR 单片机内部的 EEPROM 进行操作。 
 
五、使用库函数读写内部 EEPROM 
1、IAR for AVR 软件提供了 2 个读写内部 EEPROM 的库函数： 
#define _EEPUT(ADR,VAL) 
(*((unsigned char 
_eeprom*)ADR)=VAL) 
#define _EEPUT(VAR,ADR) 
(VAR =*((unsigned char 
_eeprom*)ADR)) 
可以看出，这两个函数的作用分别是：将数据 VAL 写入到内部 EEPROM 地址 ADR 处； 
从内部 EEPROM 的地址 ADR 处读出数据 VAR。 
2、这两个库函数包含在头文件 inavr.h 文件中。所以如果要使用这两个库函数，程序文件中必须要包含这个头文件。 
3、下面以一个简单示例来说明这两个函数的用法。 
程序中实现了将一个数据写入到内部 EEPROM 的指定位置，然后再将该位置的数据读出。 
#include  
#include 
Void main(void) 
{ 
Unsigned char val=0; 
 
_EEPUT(120,200); 
//将数据 200 写入内部 EEPROM 的地址 120 位置处； 
 
_EEPUT(val,120); 
//从内部 EEPROM 的地址 120 位置处读取数据，并将数据赋值给 
//变量 val 
}  
呵呵，IAR for AVR 的学习就是这样了，对于一种编程软件， 
1、我们首先要学会怎么建立项目文件，怎么向项目文件中添加各种程序文件 
2、然后就是项目文件的相关设置，主要是芯片类型，晶振频率，编译和连接、输出的烧录文件以及仿真文件的设置 
3、然后就是如何编译项目文件，以及如何进行简单的软件模拟仿真 
4、还有就是要了解该软件的各种库文件。  
 


