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接续上回，开始啃start.s，跟所有的启动文件一样，开始部分是关闭cache、禁止中断等，没什么问题。这里稍稍解释一下为什么要做这些工作，禁止中断大家应该没什么异议，关键是为什么一定要禁止cache，原来，我们不知道程序为什么要重新启动，也不知道重新启动前cpu和cache处于什么状态，cache可能包含错误的信息，cpu可能会从中取得错误的指令，从而不能正常启动系统。eboot的start.s遗漏了一个很重要的过程，就是要重新把cpu设置成svc状态，因为就像我们不了解重启动前cache状态一样，cpu的状态也是未知的，须加上这几句确保cpu处于svc态： 
    mrs     r0,cpsr                 @取CPSR 
    bic     r0,r0,#MODEMASK         @清模式位 
    orr     r1,r0,#SVCMODE|NOINT    @设置为管理态，并禁止中断 
    msr     cpsr_cxsf,r1            @切换到管理态,可防止意外返回0地址时出错. 
    实际上，这几句仍然不够保险，因为如果程序是从user态直接跳转到0地址的话，mrs和msr指令是无效的。保险的做法是用swi指令强制修改，既然是个简易的bootloader程序，暂且偷懒一下。 
    依惯例，接下来是各种时钟初始化，S3C6410的时钟结构比较复杂，共有3个pll要设置，而且分频控制也较为复杂，虽然start.s有得抄，但还是要自己弄清楚，因为接下来的编程用得上。6410的时钟部分之所以如此复杂，完全是为了适应其内部丰富的外设，不同的外设需要不同的时钟。设置时钟，不外乎就是定义几个常用的主频，然后分别为这些主频定义锁相环（pll）的分频系数，再把这些分频系数填充到相应的寄存器中去，细节就不再赘述了，看代码吧。 
   初始化完时钟后，就轮到初始化内存总线了。依据用什么初始化什么的原则，这里只初始化了srom0和dram两个区域，这部分代码是用C语言实现的，参见memcfg.c文件，代码比较简单，不过是按照datasheet的要求，依次设置寄存器而已。 
    接下来，你一定会想到，该初始化mmu了，初始化mmu本来是一项复杂的工作，但si版本是为单片机准备的，即使6410再强劲，也只能委屈一下，当高速单片机了。mmu在这里并没有用来做地址变换，而是把4G内存空间全部映射到其物理地址上了。这种映射效果跟禁止mmu是一样的，但是arm的mmu和cache是绑定在一起的，禁止mmu的同时也就禁止了cache，故只能打开mmu。页表的地址在0x50000000，占用16Kbytes，故应用程序的起始地址是0x50004000。 
    又可以偷懒了，6410的核是arm11jzf-s的，2440的核是arm920T的，arm11jzf-s的mmu功能比arm920t的强很多，但都是arm公司的，做最简单映射的话，能否兼容呢？懒得读arm11的手册了，先试一下把2440版本的mmu初始化部分直接copy看行不行。事实证明是可行的，但我在这里绕了一个大大的圈子，浪费了许多时间。加入初始化mmu部分代码后，试了一下，发现灯不闪了，而把该段程序放到初始化页表的代码之前，则可以。仔细检查，发现是因为dram没有初始化，加上dram初始化后，先把闪灯程序放在dram初始化后面，发现可以了。这时候，不幸发生了，移动闪灯程序时，只copy了一半的代码，当然不闪了，可我没仔细检查代码，就怀疑是2440的mmu初始化代码不能用于6410的造成的（偷懒了，心虚），于是找来arm11jzf-s的手册猛啃，几百页的英文资料啊，费了好几天功夫，最后证明了一件事：原来的mmu初始化是正确的！！ 
    到这里，基本硬件的初始化就算完成了，接下来要搞norflash和uart的driver了。待续…… 

