实验三  菜单程序设计
【实验目的】


1、掌握DOS/BIOS的功能调用方法；


2、掌握菜单的程序设计思想；
【实验内容】
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    第一项选择（1-------DEC-->BIN)呈反色显示， 作为“当前默认值”，用户可用光标移动箭头“↓ ↑”上下移动光标， 但限定在“1”到“6”之间，其他键（ESC 除外），光标不移动。如果按“ESC”键，将在最末一个空白行上打打印：Are you sure to EXIT (Y/N)? 提示字符，如下图：

[image: image3.png]T emulator screen (32x14 chars) =113

KRKEERKKKRRRRRKRRRRRRKRRRR
Please selec:

6

(ESC to exit.)






要求用户输入Y(或y）后，退出系统； 输入N（或n），都返回选择状态，要求高亮选择位置仍在按ESC键时的地方，同时，撤消提示语句，输入其他键，不予响应。例如在3------BIN-->HEX的位置时按下ESC键后，在提示输入N（或n），系统返回后高亮选择位置仍在3------BIN-->HEX的状态：
按ESC键时的显示：
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按N（或n）键时的显示：
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【扩充题】


在上述“菜单”的1----4项， 编写真正的菜单选择的执行程序段，即以回车键或数字键确认，然后调用具体功能的子程序段（如高亮显示为3------BIN-->HEX，便调用二进制到十六进制转换过程。
画出“程序流图”。

写出“功能程序段”清单。
【思考题】


1．编写一个二级菜单，按设定的某个按键后返回上级菜单。
【实验报告要求】


1．程序流程图


2．关键程序功能语句


3．调试的方法、过程、体会等
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